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Kapitola 1. - NaSe domacnosti

Béhnice

Nékdy téZ znama jako kousava vila.

Béhnice se €asto omylem povazuje za vilu (viz nize), pfestoZe je zcela jingym ZivociSnym
druhem. Stejné jako vila m& miniaturni lidskou podobu, télo béhnice je vSak pokryto hustym
¢ernym ochlupenim a mé po jednom paru rukou a nohou navic. Kfidla béhnic jsou silng,
zakfivena a leskla, takze se velice podobaiji kiidlim brouka. B&hnice davaji prednost chladnému
klimatu a nalézaji se na celém Uzemi severni Evropy a Severni Ameriky. Kladou az pét set
vajicek najednou a zahrabavaji je do zemé. Mladata se lihnou za dva az tfi tydny. Béhnice maji
dveé fady ostrych jedovatych zubU. Pfi jejich kousnuti by mél postiZzeny aplikovat pfislusné sérum.
Jsou to $kudci, ktefi se usazuji v zaclonach a dokazou zamofit cely diim. K jejich vyhubeni je
nezbytna pofadna davka Béhnicidu. Vajicka a trus Ize pouZit jako pFisady do lektvar( a jinych
kouzelnych vynalez(. Vajicka b&hnic jsou také oblibenou potravou klirolez.

Béhnicid je Cerna tekutina, jez se obvykle prodava v lahvickach s rozpraSovatem. Ma pomeérné
dlouhotrvajici ucinek.

Trpaslik zahradni

Trpaslik je bézné se vyskytujici zahradni $klidce, podobny nohatému bramboru. Nachazi se na
celém Uzemi Severni Evropy a Severni Ameriky. MiZe dorUstat aZ jedné stopy vySky, ma
neumérné velkou hlavu a tvrdé kostnaté nohy.

Trpaslici ziji v podzemnich dérach, kde podryvaji kofinky rostlin a vSeobecné délaji neplechu.
Jejich pfitomnost je jasnym signalem Ze dlim patfi Carodéjce nebo kouzelnikovi.

Ze zahradky Ize trpaslika vypudit tak, Ze ho roztoCite, az se mu zamota hlava, a pak ho pfehodite
pres zahradni zed. Lze také pouzit dlazdiCouna, mnozi dneSni kouzelnici vSak tuto metodu
likvidace trpaslikd povazuiji za prili$ brutalni.

Vila

Vily jsou drobné a nesmirné pohledna stvofenicka, vybavena minimaini inteligenci. Ziji obvykle v
lesich Ci na lesnich pasekach a kouzelnici je Casto pouzivaji, nebo si je vyCarovavaji k
dekorativnim tG¢elim. Dosahuji vy$ky od jednoho do péti palcti, maji miniaturni lidské t&lo, hlavu i
koncetiny, navic vdak maji velka motyli kfidla, kterd mohou byt podle typu prisvitna nebo
pestrobarevna.

Vila je obdarena jistymi slabymi kouzelnickymi schopnostmi, jichz dokaze vyuzit k odhanéni
dravc, jako jsou napfiklad auguroni. Ma hastefivou povahu, protoze je vSak nesmirné marniva,
zkrotne v okamziku, kdy se po ni chce aby poslouzila jako ornament. Na vzdory svému lidskému
vzhledu neumi vila mluvit. Se svymi spolecnicemi se dorozumiva vysokym bzucivym piskotem.



Vila klade az padesat vajicek najednou na spodni strané listu. Z vajiCek se lihnou jasné barevné
larvy, které se ve véku Sesti az deseti dni zavinou do kukly, z niz o mésic pozdéji vylétne piné
okfidleny dospély jedinec. Vili vajicka jsou také jednim z oblibenych pokrm kirolez(.

Ghul

Ghul je sice o3klivy, neni to vSak tvor nijak zvlaSt nebezpecny. Podoba se ponékud slizkému
kolozubému obrovi a sdili obvykle na plidach ¢i ve stodolach patficich kouzelnikiim, kde se Zivy
pavouky a mdrami. Hlasité sku¢i a ob¢as kolem sebe hazi rliznymi predméty, v zasadé je vSak
velice prostomysliny a v pfipadé Ze na néj nékdo narazi, pfi nejhorSim vyhruzneé vréi.

PFi odboru pro dohled nad kouzelnymi tvory sice existuje specialni skupina pro odstrariovani
ghuld, ktera tyto tvory vypudi z pribytku, jez pfesly do mudlovskych rukou, v kouzelnickych
rodinach se v8ak ghtl ¢asto stava vdéénym namétem diskusi ¢i dokonce rodinnym mazlickem.



Kapitola 2. - Ve vodé a pod vodou

Vodni lidé

Znamirovnéz jako jezerni lidé, sirény ¢i morské panny.

Jsou rozSifeni po celém sveété, prestoze vzhledem se mezi sebou liSi skoro stejné jako lidské
rasy. Ve svych mravech a obycejich z{stavaji zahaleni stejnym tajemstvim jako kentaufri,
prestoZe kouzelnici, ktefi se naucili jazyku vodniho lidu, mluvi o vysoce organizovanych
spolecenstvich, jejichZ velikost se rlizni v zavislosti na okolnim prosttedi, pficemz néktera z nich
sidli v ddimysIné stavénych obydlich. Stejné jako kentaufi odmitli i vodni lidé statut ,,0sob" a an
vlastni Zadost jsou klasifikovani jako ,,zvifata". Nejstarsi v déjinach zaznamenani vodni lidé byli
znami jako sirény (v Recku) a v teplejSich vodach se vyskytuji pfekrasné morské panny, které
jsou tak Casto liceny v mudlovské literatufe a vytvarném umeni. Skotské a irské morské panny
nejsou tak krasné, vyznacuji se vSak stejnou laskou k hudbg, kterd je spole€na vSem vodnim
lidem. Vodnim lidem nebyla pfiznana klasifikace xxxx proto, Ze by byli nepfimérené agresivni, ale
proto, Ze by se s nimi mélo jednat s velkym respektem.

Dasovec

Svétlezeleny rohaty vodni démon jezer Irska a Britanie. Agresivné se chova ke kouzelnikdim i
mudldm, ob&as si jej jezerni lidé dokaZi ochoctit. Zivi se drobnymi rybkami a dlouhé prsty dokazi
vyvinout mocny stisk, ale snadno se zlomi.

Tanodav

Tarodav je japonsky vodni démon, ktery prebyva v mélkych tdrikach a fekach. Casto byva licen
jako opice s rybimi Supinami misto srsti; pod temenem hlavy ma dutinu, v niz nosi vodu.
Tlnodav se zivi lidskou krvi, Ize ho viak prfesvédcit, aby ¢lovéku neublizoval, hodite-li mu okurku,
do které je vepsano vase jméno. V pfipadé pfime konfrontace by mél kouzelnik tliodava né&jakou
Isti pfimét, aby se sklonil - kdyZ to udéla, vylije se mu z dutiny v hlavé vSechna voda, coz ho

pripravi o vS§echnu jeho silu.

Hastrmanec

Britsky a Irsky vodni démon,ktery na sebe dokaze brat rliznou podobu,i kdyZ nejéastéji se
objevuje jako klif s orobincem misto hivy. KdyZ nic netusici obet’ zlaka k tomu,aby na néj
nasedla, potopi se pfimo ke dnu své feky ¢i svého jezera,jezdce pozfe a jeho vnitfnosti necha

vyplout na hladinu. Sprdvnou metodou,jak hastrmance pfemoci,je pomoci umistovaciho kouzla



mu pfes hlavu pfehodit uzdu, kterd ho zmeéni v poslu§né a neSkodné zvife. NejvétSi hastrmanec
svéta se nachazive skotském Loch Ness a s oblibou na sebe bere podobu mofského hada (viz
nize).Pozorovatelé Mezinarodniho sdruzeni kouzelnikd zjistili,Ze nemaji co do¢inéni se

skute¢nym hadem,kdyz vidéli,jak se pfi pfichodu mudlovskych vySetfovatelll proménil ve vydru,a

kdyz byl vzduch znovu Cisty,opét se zménil v hada.



Kapitola 3. - Fantasticka zvirata

Ohnovy kraby

Navzdory svému jménu se ohiiovy krab silné podobé velké Zelvé s bohaté dekorativnim
krunyfem. Na jeho rodnych ostrovech Fidzi byl dlouhy Usek pobfezi plaze pfeménén v rezervaci
na jeho ochranu, a to nejen pred mudly, které by mohl zlakat jeho vzacny krunyf, ale i pfed
bezohlednymi kouzelniky, ktefitéchto krunyii uzivaji jako nesmirné cenénych kotlikd. Ohiovy
krab ma vSak i vlastni obranny mechanismus: je-li ohroZen, vystfeluje ze zade¢ku ohnivé
plameny. Ohnovi krabi se vyvazZeji jako domaci zvifata, k jejich chovu je vSak nezbytné zviastni
povoleni.

Smrtiplast’

Znamy rovnéz jako Zivoucirubas

Smrtiplast je naStésti jen vzacné se vyskytujici tvor, kterého najdeme vyhradné v pasmu
tropického klimatu. Podoba se priblizné pll palce silnému ¢ernému plasti (tlustSimu v pfipadé,
Ze pred nedavnem zabil a pozfel néjakou obét), ktery v noci klouZe tésné pfi zemi. Nejstarsi
zpravu, kterou o smrtiplasti mame, sepsal kouzelnik Flavius Belby, ktery mél to Stésti, Ze prezil
jeho utok, kdyz roku 1782 travil dovolenou na Papui-Nové Guineji.

Patronovo zaklinadlo je jedinym znamym prostfedkem, ktery dokdze smrtiplasté zahnat na Gték.
ProtoZe vSak smrtiplast utoCi na spici obéti, maji jen zfidkakdy pfileZitost pouZit proti nému
jakychkoli €ar a kouzel. Jakmile svou obét UspésSné zadusi, pozfe ji smrtiplasSt' na misté v jeji
vlastni posteli. Pak opusti diim, o néco vétsi a tlustSineZ predtim, a po sobé samém ani po své
obéti nezanecha sebemensi stopu.

Pocet obéti smtriplasté je téme&f nemozné presné urcit, protoZe po sobé nezanechava Zzadné
svédectvi své pritomnosti.Snaze uréime pocet kouzelnikl, ktefi ze svych bezohlednych ddivod(
predstirali, Ze byli smrtiplastém zabiti.

Sotek

Sotkové se nachazeji pouze v Britanii a v Irsku a ob&as se zaménuji s rarachy. Dor(staji
priblizné stejné vysky (Sesti az osmi palcll), Sotek vSak na rozdil od raracha neumi Iétat a nebyva
také tak pestfe vybaven (Sotkové jsou obvykle tmavohnédi az €erni). S rarachy vsak sdili
podobny smysl pro groteskni humor. Nejradéji se pohybuje ve vihkém a bazinatém terénu a
¢asto ho najdeme pobliz Fi¢nich bieh(, kde se bavitim, Ze neopatrnym kolemjdoucim podrazi
nohy a shazuje je do vody. Sotkové se Zivi drobnym hmyzem a zplisobem rozmnoZzovani se
velice podobaji vilam, aZz na to, Ze se neopfadaji kuklami; mladata se lihnou plné zformovana a
jsou priblizné jeden palec dlouha.



Lesni muzicek

Lesni muzicek je tvor podobny elflim, jehoz praplvodni viasti je némecky Schwarzwald. Je vétsi
nez trpaslik (v primeéru dosahuje vysky tfi stop), ma Spicaty oblicej a pochechtava se vysokym
pronikavym smichem, jimz dokaze okouzlit zejména déti, které se snazi odlakat od jejich
opatrovnik( a snist. Diky pfisnym kontrolnim opatfenim némeckého ministerstva kouzel se viak
v poslednich nékolik staletich pocet obéti lesnich muzickd radikalné snizil a posledni znamy
pripad napadeni Sestiletého kouzelnika Bruna Schmidta skoncil smrti Gto¢iciho muzicka, kdyz ho
mlady pan Schmidt velice tvrdé udefil do hlavy skladacim kotlikem svého otce.



Kapitola 4. - Fantastické bytosti

Karkulinka

TrpasliCi tvoreckové Zijici v dérach na starych bojiStich nebo kdekoliv kde tekla krev. Pro osamélé
mudly jsou velmi nebezpec€né, protoZze za temnych noci se pokouseji je ubit k smrti.
NejrozSifenéjSijsou v severni Evropé.

Drsnochvost

Démoni zijici ve venkovskych oblastech Evropy, Ruska a Ameriky. Podobaji se zakrslym
selatim s dlouhyma nohama, jezatym pahylovitym ocasem a GUzkyma ¢ernyma oc¢ima. Ma ve
zvyku se vetiit mezi selata do chlivku a ¢im déle zUstane neodhalen, tim déle statek stihaji rlizné
pohromy. Pokud je ze statku zahnan Cisté bilym psem, uz se nevrati.

Pogrebin

Je sotva stopu vysoky rusky démon s chlupatym télem, ale holou a prerostlou Sedivou hlavou.
Prikrceny je jako leskly kulaty kamen. Pritahuiji jej lidé a pokud je mu doboleno sledovat svou obét
pFilis dlouho, zmocni se jeho kofisti absolutni beznadéj a zoufalstvi. Jakmile padne na kolena a
rozplaCe se, démon se na ni vrhne a pokusi se ji pozfit. D4 se odehnat jednoduchymi zaklinadly,
ale stejné ucinné je jej prosté nakopnout!



